HTML & JavaScript

JavaScript je skriptovaci jazyk, ktory umoziuje tvorcom webovych stranok vytvorit’ ovel'a
interaktivnejSie stranky. St nim zvy¢ajne ovladané r6zne interaktivne prvky GUI (tlacidla,
textové policka) alebo tvorené animacie a efekty obrazkov.

NajcastejSie pouZzitie JavaScriptu:

e Varovné spravy

e Popup okna

e Dynamické menu

e Formulare

e Zobrazovanie datumu alebo ¢asu

Program v JavaScripte sa zvy¢ajne spusta az po stiahnuti WWW stranky z Internetu (na
strane klienta), na rozdiel od inych jazykov, ktoré sa spiiStaji na strane servera eSte pred
stiahnutim z Internetu.

Vzhl'adom k tomu, Ze HTML nema skriptovacie schopnosti, musite pouzit’ tag <script> pre
vytvorenie skriptu vyuzivajuci skriptovaci jazyk.

Pérovy tag <script> hovori prehliadaci, Ze ma medzi tymito tagmi predpokladat’ skript.
Skriptovaci jazyk Specifikujete pomocou atributu type , pre JAVASCRIPT zadate hodnotu
tohto atributu: text / javascript.

VlozZenie skriptu
Mozete urcit’, €i sa skript spusti automaticky (ako nahle sa stranka nacita), alebo potom ¢o
uzivatel’ niec¢o urobi (klikne na odkaz).

Priklad JavaScriptu:

<script type="text/javascript">
alert ("Toto Jje JavaScript!")
</script>

Umiestnenim tohto kodu do hlavicky dokumentu, sa po nacitani stranky objavi sprava: Toto
je JavaScript!.

Spust’anie skriptu

V mnohych pripadoch budete chciet’, aby sa skript nesptst’al automaticky. Mdzete nastavit’
spustenie skriptu az potom ¢o uzivatel’ vykona nejaku akciu (napriklad prejde mySou cez
odkaz)

Tieto akcie sa nazyvaju intrinsic events (skratka events). Existuje 18 preddefinovanych akcii,
ktoré moZzu spustit’ skript. Pomocou atribatu v HTML tagu urcite, ktord udalost’ ma spustit’
skript.

Priklad:

Chcete aby sa zobrazila sprava v stavovom riadku Vasho prehliadaca. Pre tato akciu pouzijete

atribut onmouseover .



HTML kod:

Navstivte <a href="http://www.klikzone.cz/HTML-navod/HTML-a-JAVASCRIPT.php"
onMouseover="window.status='Nauc¢te se pouzivat JavaScript'; return true"
>Klikzone.cz</a>

Stavovy riadok nepodporuju vsetky prehliadace. Ak nezaznamenate vo Vasom stavovom
riadku zmenu, vas prehliada¢ nepodporuje tento druh JavaScriptu.

Externy skript

Vase skripty mozete tiez vpisat’ do externého suboru av HTML dokumentu a na neho
odkazat’. Toto je uzito¢né pri skriptoch, ktoré mate vlozené na viacerych strankach. Zoberte si
napriklad menu, ktoré ma byt’ takmer na kazdej stranke webu. Ak budeme chciet’ trebars
pridat’ odkaz, nemusime tuto akciu vykonavat pre kazdu stranku, ale iba raz v externom
stbore. Vysledok sa prejavi na kazdej stranke, pretoZe na kazdej je odkaz na tento skript.

Tu je ukazka toho ako by mal vyzerat’ odkaz na externy skript:

<script type="text/javascript" src="externy-script.js"></script>

POZOR! Externy stibor musi byt uloZzeny ako subor JavaScript, musi mat’ teda priponu .js,
inak sa nejedna o JavaScript!

Skrytie skriptu pre starSie prehliadace
Takmer vsetky novsie prehliadace podporuji JavaScript, ale niektoré strarSie nie. Tu je
uvedeny priklad ako skryt’ script pre starSie prehliadace.

Priklad:

<script type="text/javascript">
<l--

alert ("Toto Jje JavaScript!")
-—>

</script>

Alternativne informacie pre starSie prehliadace

Mozete tiez poskytovat’ alternativne informacie pre pouzivatel'ov, ktorych prehliadace
nepodporuju skripty (a pre pouzivatel'ov, ktori maju zakazané skripty). To urobite pomocou
tagu <noscript>.

Priklad:

<script type="text/javascript">
<l--

alert ("Toto je JavaScript!")
-—>

</script>

<noscript>
K zobrazeniu tejto strdnky musite mat povoleny JavaScript!!!
</noscript>



Nastavenie predvoleného skriptovacieho jazyka

MoézZete nastavit’ predvoleny skriptovaci jazyk pre vSetky tagy script . To vam uSetri ¢as ak
mate na Vasej stranke napriklad iba JavaScripty, nemusite u kazdého skriptu Specifikovat’, ze
sa jedna o JavaScript.

HTML kéd umiestneny v hlavicke dokumentu:

<meta http-equiv="Content-Script-Type" content="text/JavaScript" >



